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Frankenstein und Bildtelefon
 Diese Seite wurde zuletzt am 4. Juli 2019 um 16:36 Uhr geändert.

Mit Beginn der Industrialisierung Europas und dem unübersehbaren Fortschritt der Wissenschaft seit dem 19. Jahrhundert wurde und wird die Menschheit von immer neuen technologischen Visionen heimgesucht. Als Luigi Galvani zum Ende des 18. Jahrhunderts die Wirkung von Elektrizität auf einen biologischen Organismus entdeckte, dauerte es nicht lange und man glaubte die "Essenz" des Lebens gefunden zu haben. Wenn man einem toten Froschbein mittels elektrischer Spannung eine Bewegung entlocken konnte, was war dann bei einem Menschen möglich. Es gab einige "Forscher", die diese Experimente durchführten - teilweise mit großer Öffentlichkeitswirkung. Leichen wurden Elektroden in alle denkbaren Körperöffungen gesteckt um ihnen ein Lächeln, ein Zucken der Arme und Beine zu entlocken. 

Und weil das so gut funktionierte, fabulierte man schnell von der Möglichkeit, Tote zum Leben zu erwecken. Der Mythos von "Frankenstein" war geboren und musste nur noch in eine öffentlichketswirksame Form gebracht werden. Das übernahm Mary Shelley.

Heute wissen wir, dass die Visionen vom wiederbelebten Toten Illusionen waren. Sie waren möglich, weil die Menschen zwar etwas, aber nicht genug wussten - sie das aber nicht am Phantasieren hinderte. Unser Gehirn ist sehr gut darin, auf der Grundlage weniger Informationen ganze Geschichten, große Bilder und gewaltige Visionen jenseits der Wahrheit und der realen Möglichkeiten zu erschaffen. Unzählige Computerspiele mit ihren so verblüffend "echt" wirkenden Scheinwelten zeugen davon.

Im Mittelalter war das Wissen um Hexen, Teufel und Zauberei selbstverständlich. Heute glauben wir an Marskolonien, Nanoroboter, künstliche Intelligenz, Wurmlöcher, Zeitmaschinen und anderes Zauberwerk.

In der Geschichte der Technik gibt es eine Menge Rohrkrepierer, die zwar früh in Science Fiction Romanen ausgedacht wurden, aber garnicht oder anders als gedacht, realisiert wurden. Das Bildtelefon war technisch möglich und wurde sogar gebaut. Zum wirklichen Einsatz kam es in seiner ersten Version aber nicht. Erst als sich mit der digitalen Revolution die Rahmenbedingungen vollkommen veränderten, wurde die Idee neu und besser umgesetzt.



Deshalb sollte man technischen Visionen mit Skepsis begegnen - um nicht unnötige Ängste, aber auch unsinnige Hoffnungen zu schüren. Nicht alles was wir denken können, lässt sich in der Wirklichkeit umsetzen. Ein guter Test für die Prüfung auf Machbarkeit ist die Beobachtung der Natur um uns herum. Alles was dort wächst, kriecht, läuft und fliegt stellt machbare Vorbilder für technische Lösungen dar. Und wenn etwas dort nicht existiert, sollte man sich die Frage stellen: "Warum nicht?"

Ein Vergleich:




	Technik	Natur



	Nanoroboter	Viren, Bakterien, Einzeller



	Flugzeuge	Vögel, Insekten



	Solarzellen	Pflanzen



	Computer	Gehirne



	Kernkraftwerke	???



	autonome Fahrzeuge	alle Lebewesen



	Motoren	???



	Ultraschallgeräte	Delphine, Fledermäuse



	???	selbst reproduzierende Organismen



	???	selbstheilende Systeme






Fonts/LICENSE
Fonts are (c) Bitstream (see below). DejaVu changes are in public domain.
Glyphs imported from Arev fonts are (c) Tavmjong Bah (see below)

Bitstream Vera Fonts Copyright
------------------------------

Copyright (c) 2003 by Bitstream, Inc. All Rights Reserved. Bitstream Vera is
a trademark of Bitstream, Inc.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the fonts accompanying this license ("Fonts") and associated
documentation files (the "Font Software"), to reproduce and distribute the
Font Software, including without limitation the rights to use, copy, merge,
publish, distribute, and/or sell copies of the Font Software, and to permit
persons to whom the Font Software is furnished to do so, subject to the
following conditions:

The above copyright and trademark notices and this permission notice shall
be included in all copies of one or more of the Font Software typefaces.

The Font Software may be modified, altered, or added to, and in particular
the designs of glyphs or characters in the Fonts may be modified and
additional glyphs or characters may be added to the Fonts, only if the fonts
are renamed to names not containing either the words "Bitstream" or the word
"Vera".

This License becomes null and void to the extent applicable to Fonts or Font
Software that has been modified and is distributed under the "Bitstream
Vera" names.

The Font Software may be sold as part of a larger software package but no
copy of one or more of the Font Software typefaces may be sold by itself.

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS
OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF COPYRIGHT, PATENT,
TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL BITSTREAM OR THE GNOME
FOUNDATION BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, INCLUDING
ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES,
WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF
THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM OTHER DEALINGS IN THE
FONT SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the names of Gnome, the Gnome
Foundation, and Bitstream Inc., shall not be used in advertising or
otherwise to promote the sale, use or other dealings in this Font Software
without prior written authorization from the Gnome Foundation or Bitstream
Inc., respectively. For further information, contact: fonts at gnome dot
org. 

Arev Fonts Copyright
------------------------------

Copyright (c) 2006 by Tavmjong Bah. All Rights Reserved.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining
a copy of the fonts accompanying this license ("Fonts") and
associated documentation files (the "Font Software"), to reproduce
and distribute the modifications to the Bitstream Vera Font Software,
including without limitation the rights to use, copy, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Font Software, and to permit
persons to whom the Font Software is furnished to do so, subject to
the following conditions:

The above copyright and trademark notices and this permission notice
shall be included in all copies of one or more of the Font Software
typefaces.

The Font Software may be modified, altered, or added to, and in
particular the designs of glyphs or characters in the Fonts may be
modified and additional glyphs or characters may be added to the
Fonts, only if the fonts are renamed to names not containing either
the words "Tavmjong Bah" or the word "Arev".

This License becomes null and void to the extent applicable to Fonts
or Font Software that has been modified and is distributed under the 
"Tavmjong Bah Arev" names.

The Font Software may be sold as part of a larger software package but
no copy of one or more of the Font Software typefaces may be sold by
itself.

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO ANY WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT
OF COPYRIGHT, PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL
TAVMJONG BAH BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY,
INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING
FROM, OUT OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM
OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of Tavmjong Bah shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other
dealings in this Font Software without prior written authorization
from Tavmjong Bah. For further information, contact: tavmjong @ free
. fr.

$Id: LICENSE 2133 2007-11-28 02:46:28Z lechimp $





